A-78

DESCRIPCION:

Lamina de cartulina recubierta de pegamento hecho a base de polimeros, resinas
y antioxidantes. Recubierta por papel siliconado.

USO:

- Todas las trampas Arod A-78 cuentan con un suaje a la mitad para poder
separarlas y obtener 2 medias trampas. Los equipos pueden requerir 2 trampas
o completas.

« Se retira el papel silicon empezando por la esquina inferior izquierda y jalando
en diagonal hacia arriba.

« Setoma por las orillas, que no tienen pegamento, y se coloca en el equipo de luz
de acuerdo con el instructivo.

« Equipo que usa 2 trampas: 202.

« Equipos que usan 1 trampa: Bugster 30, Bugster Deco, 606.

« Equipos que usan Y2 trampa: Bugster 15, Cenith, 505.

FUNCIONAMIENTO:

« La trampa en condiciones optimas puede durar en el equipo hasta 30 dias sin
perder efectividad. Posterior a este tiempo se recomienda cambiar la trampa sin
importar que no se encuentre llena de insectos.

« La trampa se debe cambiar cuando esté ocupada en un 90% aun cuando solo
hayan pasado unos dias.

« Si existen condiciones adversas como humedad extrema (aires acondicionados
prendidos durante el dia y que se apagan en la noche); polvo, arena, cochambre
y/o temperaturas muy altas, se debe revisar al menos una vez a la quincena la
trampa para confirmar que la efectividad sigue siendo la deseada.

+ Las trampas que se retiran se pueden tirar en la basura.

ESTIMACION DE INSECTOS EN TRAMPA
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1. Se determina una cantidad de cuadros a muestrear y se hace un conteo de insectos en ellos. Mientras mayor sea la cantidad de cuadros
que se cuentan, el resultado sera mas real. La cantidad de cuadros a contar depende de la uniformidad de insectos en la trampa.

2. La suma de los insectos se divide entre la cantidad de cuadros que se contaron para obtener el promedio.

3. El promedio resultante se multiplica por la cantidad de cuadros que se encuentran en la trampa para tener un estimado de insectos atrapados.
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